REGULAMENTO

Hackathon USP | Alana - IA na Educacao Inclusiva

INTRODUGAO

O Hackathon USP | Alana - Inteligéncia Artificial na Educac¢ao Inclusiva € uma
atividade realizada pelas Pro-Reitorias de Graduacgao (PRG), Pesquisa e Inovagao
(PRPI) e Inclusédo e Pertencimento (PRIP) da Universidade de Sado Paulo (USP), em
parceria com o Instituto Alana.

O foco desta atividade é cocriar solugdes praticas com uso de inteligéncia artificial
(IA) para diminuicdo de barreiras enfrentadas por estudantes com deficiéncia
intelectual, sindrome de Down e autismo, nas diferentes etapas da Educagao Basica
até o Ensino Superior.

Vamos reunir estudantes da USP - por meio de uma atividade de extensao
universitaria (AEX) —, educadoras, especialistas em tecnologia, designers,
pesquisadora/es e pessoas com deficiéncia para imaginar, criar e testar solugdes
com inteligéncia artificial (IA). Sera fundamental a participacdo de pessoas com
autismo e sindrome de Down.

O hackathon é uma atividade gratuita, que tera momentos on-line (videos e
plataforma para tirar duvidas) e encontros presenciais na USP, em Sao Paulo, nos
dias: 13 e 20 de setembro e 25 de outubro de 2025.

O Hackathon USP | Alana - Inteligéncia Artificial na Educacgao Inclusiva busca
enfrentar um dos maiores desafios da atualidade: a falta de acesso a tecnologias
educacionais inclusivas para milhdes de estudantes com deficiéncia intelectual. Por
meio do potencial da IA e de dispositivos mdveis de baixo custo, este hackathon visa
desenvolver solugdes inovadoras e sustentaveis que atendam aos seguintes
objetivos:

e Promover a educacao inclusiva, em que todos os estudantes com e sem
deficiéncia possam estudar juntos em uma mesma escola regular

e Eliminar as barreiras que impedem o acesso, a participagdo e a
aprendizagem, sempre seguindo os principios do Desenho Universal para
Aprendizagem e o uso de uma linguagem simples e acessivel.



QUEM PODE PARTICIPAR

Todas as pessoas, com 18 anos ou mais, interessadas no tema da educacao
inclusiva para pessoas com deficiéncia intelectual podem participar! Nao é preciso
ser estudante USP.

Exemplos de quem pode fazer a inscrigao:

Estudantes da USP

Pessoas com deficiéncia intelectual

Familiares de pessoas com deficiéncia intelectual

Especialistas em inteligéncia artificial

Programadora/es

Designers

Engenheira/os

Professora/es da educacéo infantil, ensino fundamental e ensino médio
Docentes do ensino técnico e superior

Gestores da educacéao

Especialistas em educagéao inclusiva

Especialistas em tecnologias assistivas

Comunicadoral/es

Fonoaudidloga/os

Terapeutas ocupacionais

Pessoas com qualquer outra especialidade e que tenham interesse no tema

Estudantes USP de qualquer unidade podem se candidatar via Atividades de
Extens&o Curricular (AEX).

COMO SE CANDIDATAR
ALUNOS USP - PARA RECEBER CREDITOS EM AEX

Estudantes da USP devem fazer a inscricdo entre 13 e 22 de agosto de 2025, via
sistema Jupiter.

O resultado da selegcado sera divulgado no dia 10 de setembro de 2025. Preste
atencao aos seus e-mails para saber se foi selecionado. O resultado também ficara
disponivel no sistema.

Os estudantes selecionados deverao confirmar sua participagao até 5 de setembro
de 2025 também no sistema Jupiter.



https://uspdigital.usp.br/jupiterweb/webLogin.jsp
https://uspdigital.usp.br/jupiterweb/webLogin.jsp

A segunda chamada sera feita entre 6 e 7 de setembro. Os estudantes dessa
segunda chamada terdo até o dia 9 de setembro para confirmar sua participagao.

PUBLICO EM GERAL

As inscrigdes deverao ser feitas entre 13 e 22 de agosto de 2025 pelo site oficial da
hackathon: www.hackinclusiva.com.br

O resultado da selecao sera divulgado no dia 1 de setembro de 2025.

NUMERO DE VAGAS
As vagas sao limitadas a 100 participantes. Serao:

e 55 vagas para estudantes USP, que poderao contabilizar a participagdo como
créditos de atividade de extensao curricular (AEX). A inscricdo deve ser feita
pelo sistema Jupiter da USP, conforme indicado em “ALUNOS USP - PARA
RECEBER CREDITOS EM AEX".

e 45 vagas abertas ao publico em geral.

CRITERIOS DE SELEGAO

Acreditamos que a diversidade € importante. Por isso, a selecdo de participantes
levara em consideracdo critérios de diversidade. Queremos pessoas de diferentes
areas, com diferentes historias, jeitos de pensar, experiéncias e habilidades.

Serao analisados:

e Diversidade de experiéncias. Queremos pessoas com histérias e trajetérias
diversas — de vida, de estudo, de trabalho etc.

e Formacgdes e saberes variados. Vamos valorizar a diversidade de formagéao nas
varias areas: educacgao, tecnologia, saude, arte, inclusédo e outras.

e Participagdo de pessoas com deficiéncia. Valorizamos a presenga de pessoas
com qualquer tipo de deficiéncia como participantes ativas do hackathon.

e Participagcao de pessoas com deficiéncia intelectual. Teremos atencao especial
para garantir o protagonismo de pessoas com deficiéncia intelectual, sindrome
de Down e autismo, de seus familiares e apoiadores.


http://www.hackinclusiva.com.br
https://uspdigital.usp.br/jupiterweb/webLogin.jsp

e Experiéncia com programacado usando bibliotecas de I|A ou tecnologias
assistivas. Se vocé ja trabalhou, pesquisou ou se interessa por I|Al ou
tecnologias que ajudam na incluséo, isso sera valorizado.

e Experiéncia em educacgao inclusiva. Se vocé tem experiéncia nesse tema, da
aulas, é coordenador(a), diretor(a) ou gestor(a) de educagdo, isso sera
valorizado.

e Estudantes da USP que participam de programas de bolsa ou apoio. Vamos
valorizar a participagdo de estudantes da USP que fazem parte de programas
como bolsas permanéncia, auxilio estudantil, auxilio moradia ou agdes
afirmativas (cotas).

e Representatividade racial, regional, social e de género. Buscamos uma
composicdo que represente diferentes ragas, regides, realidades sociais,
identidades de género e contextos culturais.

CERTIFICADO

Os pessoas que participarem de toda a jornada completa do Hackathon USP |
Alana - IA na Educacao Inclusiva receberdo um certificado de participacao de 30
horas.

PROGRAMAGAO DO HACKATHON

A programacédo do Hackathon USP | Alana - IA na Educacao Inclusiva prevé

momentos on-line e presenciais. Ela busca:

e fazer uma imersao dos participantes nas tematicas relacionadas a iniciativa;

e promover o encontro de estudantes, especialistas, educadores e pessoas com
deficiéncia para o compartilhamento de experiéncias e conhecimentos para
cocriagao de solucgdes.

As atividades acontecerao ao longo de sete semanas (de 08/09 a 25/10) da seguinte
forma:

Trilha formativa on-line
Quando: de 8 de setembro a 24 de outubro de 2025

Onde: Site Cursos de Extensdo USP - os participantes selecionados receberao
instrugcbes para cadastro.


https://cursosextensao.usp.br/

Ao longo de todo o periodo de realizagao do Hackathon, os participantes terdao
acesso a uma jornada formativa on-line para o desenvolvimento das solugdes
que totalizara 6 horas de duragao. Os conteudos, feitos por especialistas, ficardo
disponiveis no site Cursos de Extensdao USP. Serdao abordados os seguintes
eixos tematicos:

Educacao Inclusiva e modelo social da deficiéncia
Design, Coautoria e Acessibilidade desde o Inicio
Tecnologia e Inteligéncia Artificial com Propdsito
Pratica e Inspiragao: o que ja esta funcionando
Sobre hackathons

Encontros presenciais

Onde: Inova USP, Bloco A, Espaco Iris, Av. Prof. Lucio Martins Rodrigues, 370 -
Butanta, Sdo Paulo - SP, 05508-020

Encontro 1 - Formagao, cocriagao e definicao dos desafios
Quando: 13 de setembro de 2025 (sabado), das 9h as 18h (8 horas de duragao)

Atividades: na ocasido, sera realizado o langamento oficial da jornada AEX,
valendo créditos curriculares para estudantes da USP. A programacao do dia
prevé discussdes inspiradoras com especialistas e pessoas com deficiéncia
intelectual; dindmicas praticas para engajamento inicial dos participantes e a
cocriacao dos desafios a serem abordados na Hackathon.

Encontro 2 - Design e prototipagem inicial das solugées
Quando: 20 de setembro de 2025 (sabado), das 9h as 18h (8 horas de duragao)

Atividades: neste segundo encontro, as equipes serdo formadas e os desafios,
escolhidos. A proposta € que os participantes iniciem a transformacao desses
desafios em prototipos concretos de forma colaborativa e interdisciplinar, com
base em principios de design inclusivo, coautoria com pessoas com deficiéncia e
uso responsavel de IA.

Encontro 3 - Finalizagao, apresentagao e avaliagao das solugoes
Quando: 25 de outubro de 2025 (sabado), das 9h as 18h (8 horas de duracéo).

Atividades: neste ultimo encontro, os participantes finalizardo seus projetos, fardo
a apresentagao publica das solugdes com espago para duvidas e feedbacks,
seguida por um processo de avaliagao e premiagao das melhores solugoes.


https://cursosextensao.usp.br/

Férum de duvidas sobre implementacdo (on-line, conteudo gravado. para assistir

quando quiser)
Onde: Site Cursos de Extensdo USP

Quando: entre 20 de setembro e 24 de outubro.

Entre o segundo e terceiro encontro presenciais, as/os participantes terdo acesso
a um férum on-line para o esclarecimento de duvidas pelos docentes da USP e
para trocas entre equipes (onde poderdo, por exemplo, se unir e/ou criar
estratégias conjuntas). O espago também funcionara como canal direto para
apoio especifico em acessibilidade, protecdo de dados, uso de IA, entre outros
temas criticos.

CRITERIOS DE AVALIAGAO DAS SOLUGOES PROPOSTAS

A avaliagdo das solugbes apresentadas sera pautada nos seguintes critérios,
quando aplicaveis:

e Relevancia: efetividade da solugado para desafios enfrentados por estudantes
com deficiéncia intelectual.
Inovagao: originalidade e aplicagao criativa da IA nas propostas.
Impacto potencial: capacidade da solugdo de gerar mudangas significativas e
sua escalabilidade.

e Direitos da criangca por design: necessidade de contemplar os direitos da
crianga no ambiente digital em todas as fases do desenvolvimento

e Design ético: necessidade de respeitar e promover os melhores interesses de
estudantes.

e Design centrado no usuario: envolvimento de wusuarios finais no
desenvolvimento e na avaliagdo continua da acessibilidade e praticidade.

e Viabilidade técnica e operacional: adequacdo aos contextos educacionais
brasileiros.

e Consideragoes éticas e juridicas: garantias relacionadas a privacidade, a
protecao de dados e a minimizagao de vieses.

DISPOSICOES GERAIS
A participagao no evento implica a aceitagdo destes termos e condigdes.

USP e Alana reservam-se o direito de fazer alteracbes no hackathon, caso
necessario, sem aviso previo.


https://cursosextensao.usp.br/

Serao oferecidas alimentagdes nos encontros presenciais. Caso vocé tenha alguma
restricdo severa, entre em contato com a organizagéo do hackathon.

USP e Alana nao se responsabilizam por despesas de transporte, acomodacao ou
demais despesas dos participantes.

COMPROMISSOS DOS PARTICIPANTES

Ao se inscrever e ser selecionado para o Hackathon USP | Alana - IA na
Educacao Inclusiva, a pessoa participante se compromete a:

e Participar ativamente de todas as etapas presenciais e on-line previstas no
cronograma do hackathon.
Respeitar os prazos e orientacdes definidos pela organizagao.
Manter contato com sua equipe durante o periodo do hackathon, contribuindo
com ideias, tarefas e decisdes coletivas.

e Tratar todas as pessoas com respeito, promovendo um ambiente seguro,
acolhedor e inclusivo.

e Comunicar imediatamente a organizagao sobre qualquer dificuldade ou situagao
que possa impedir sua participacao total ou parcial.

e Cuidar das informacgdes e dos dados sensiveis compartilhados durante o evento,
seguindo principios de ética e responsabilidade.

AUTORIZAGAO DO USO DE IMAGEM

Ao participar deste evento, o(a) participante autoriza, de forma gratuita e por prazo
indeterminado, o uso de sua imagem e voz, captadas em foto, video ou audio
durante as atividades, para fins institucionais, educativos e de divulgagdo, em
quaisquer meios de comunicagao, fisicos ou digitais, vinculados a organizacéo do
evento.

PROPRIEDADE INTELECTUAL

As solugdes desenvolvidas durante o hackathon permanecem sob a titularidade
dos(as) participantes que as criaram. No entanto, ao submeter seus projetos, os(as)
participantes concordam em licencia-los sob a licenca Creative Commons Atribuicao
- Compartilhalgual 4.0 Internacional (CC BY-SA 4.0). Isso permite que outras
pessoas usem, adaptem e compartihem os conteudos, desde que os devidos
créditos sejam atribuidos e qualquer nova criagao seja compartilhada sob a mesma
licenca. A organizagao podera divulgar os projetos em plataformas publicas, sempre
com os devidos créditos aos autores.



Para entender melhor o que essa licenga permite, acesse:
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.pt

Esse link explica de forma simples que outras pessoas:

— podem usar, adaptar e compartilhar o que foi criado;

— devem sempre dar crédito aos autores;

— e precisam manter a mesma licenga nas versoes futuras.


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.pt
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